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PERFIL PROFESIONAL 
Bachiller en Ingeniería de Sistemas con especialización en desarrollo web y 3 años de experiencia 
profesional. Destaco por mi capacidad para resolver desafíos complejos, gracias a una sólida formación 
en ingeniería y un enfoque orientado a resultados. Poseo experiencia en entornos ágiles, principalmente 
bajo el framework SCRUM, trabajando en entornos colaborativos y dinámicos. Mi compromiso, 
responsabilidad y organización son clave para el éxito en la ejecución de proyectos, siempre buscando 
generar valor mediante soluciones eficientes y creativas. 
 
FORMACIÓN PROFESIONAL 

●​ Ingeniería de Sistemas. Universidad Nacional José Faustino Sánchez Carrión. 2018 - 2022. 
 
EXPERIENCIA PROFESIONAL 
Prácticas Pre-Profesionales - Ing. de Sistemas     ​ ​ ​             abr. 2022 - agost. 2022. 
I.E.P. “Corazón de Jesús”, Perú. Presencial. 

●​ Mantenimiento de hardware y software de la institución. 
●​ Desarrollo de la web institucional usando HTML, CSS y Javascript. 
●​ Marco de trabajo: Metodología SCRUM. 

 
Desarrollador Web                                                       ​ ​ ​                 set. 2022 - ene. 2023. 
I.E.P. “Corazón de Jesús”, Perú. Presencial. 

●​ Maquetado e implementación de nuevas secciones y funcionalidades de la web empresarial 
●​ Uso de HTML, CSS y Javascript. Migración de vistas a React. 
●​ Marco de trabajo: Metodología SCRUM. 

 
Pasante Full Stack Web Developer     ​​ ​ ​ ​ ​    may. 2023 - jul. 2023. 
Yellow Patito, Argentina. En remoto. 
Proyecto Inclumap - Yellow Patito - Argentina. 

●​ Modularización del proyecto, mejoras visuales usando CSS module, Tailwind y Material UI. 
●​ Implementación de funcionalidades y desarrollo de landing pages con React y Redux Toolkit, 

consumo de API REST en el lado del cliente, Node, Express, Mongoose y MongoDB desde el 
servidor. Uso de websockets (biblioteca socket.io). Lenguaje de programación: Javascript. 

●​ Marco de trabajo: Metodología SCRUM. 
 

Frontend Web Developer          ​ ​ ​ ​ ​ ​      jul. 2023 - dic. 2023. 
Innapsis SAS., Chile. En remoto. 
Proyecto empresa TVP - Chile: 

●​ Maquetado y desarrollo de aplicativo web de gestión para el rubro de transporte de cargas: 
landing pages y formularios. Implementación de funcionalidades y consumo de API REST. 

●​ Posterior a la entrega: Mantenimiento, optimización e implementación de funcionalidades.  
●​ Stack tecnológico: HTML, CSS, Material UI, React,  Redux, Typescript. 
●​ Marco de trabajo: Metodología SCRUM. 

 
Proyecto Facturador - Softnet - Chile: 



 
●​ Maquetado de vistas de e-commerce. Implementación de funcionalidades y consumo de API 

REST. 
●​ Stack tecnológico: HTML, CSS, Material UI, React,  Redux, Typescript. 
●​ Marco de trabajo: Metodología SCRUM. 

 
Frontend Web Developer Junior​ ​ ​ ​ ​ ​   dic. 2023 - jun.2025 
RPA Latam, Perú. Híbrido. 
Cliente “Grupo El Comercio” - Perú: 

●​ Desarrollo web frontend, utilizando la plataforma CMS ARC XP con especialidad en React para 
el rubro de media. 

●​ Implementación de requerimientos del cliente en sus diversos sitios web: maquetado, estilos, 
animación, funcionalidades, etc. 

●​ Desarrollo SEO para el posicionamiento de páginas en motores de búsqueda. 
●​ Desarrollo y liderazgo del proyecto de rediseño de la marca Gestión. 
●​ Uso de la metodología BEM en CSS para su mejor desarrollo, mantenimiento y escalabilidad.  
●​ Uso de Git y GitLab para el correcto control de versiones y la colaboración junto a otros 

desarrolladores. 
●​ Aplicación de la metodología ágil SCRUM, para una gestión efectiva del proyecto. 
●​ Stack tecnológico: React, Javascript, Typescript, Sass, Tailwind. 

 
Frontend Software Engineer​ ​ ​ ​ ​ ​             jun. 2025 - actualidad 
Softtek, Perú. Híbrido. 
Cliente “Rimac Seguros y Reaseguros” 
PROYECTO CANALES DIGITALES - SQUAD CDV 

●​ Desarrollo e implementación de nuevas funcionalidades para cotizadores de canales de venta 
digital, asegurando alta calidad y rendimiento óptimo. 

●​ Diseño y creación de experiencias personalizadas con Adobe Target para optimización de 
campañas en cotizadores digitales. 

●​ Mantenimiento continuo y actualización de contenido web mediante sistemas de gestión de 
contenido (CMS). 

●​ Trabajo con infraestructura cloud AWS (S3, CloudFront, Amplify) y procesos de despliegue 
mediante GitHub Actions. 

●​ Desarrollo de interfaces responsivas con CSS, preprocesadores SCSS y Tailwind CSS. 
●​ Participación activa en la definición técnica de proyectos durante las fases iniciales. 
●​ Ejecución de code reviews para mantener estándares de calidad del código y mejores prácticas 

del equipo. 
●​ Trabajo colaborativo bajo metodología ágil SCRUM. 

 
PROYECTO APAGADO FINRISK 

●​ Desarrollo de nuevas funcionalidades y mantenimiento evolutivo del portal cotizador. 
●​ Refactorización y optimización de componentes, hooks personalizados y utilidades existentes 

para mejorar la mantenibilidad del código. 
●​ Análisis y resolución efectiva de bugs críticos en el flujo de cotización, mejorando la experiencia 

del usuario. 
●​ Implementación de mejores prácticas de desarrollo en React/TypeScript. 

 
PROYECTO I.E. AUTOMATIZACIÓN DE RIESGOS 

●​ Participación en definición y planificación de proyecto en etapas iniciales. 
●​ Propuesta de flujo visual basado en los lineamientos UX/UI de la empresa. 
●​ Maquetado e implementación de servicios API REST en el flujo. 
●​ Trabajo colaborativo bajo metodología ágil SCRUM. 

 



 
TECNOLOGÍAS 
Lenguajes de Programación: JavaScript, TypeScript, PHP. 
Frameworks, librerías u otros: React, Redux, Zustand, Express, Node, Sass, Material UI, Tailwind, 
Sass. 
Base de Datos: PostgreSQL, mySQL, Sequelize, Mongoose. 
Herramientas: Git, Jira, Slack, Redmine, Gitlab, Github, Github Actions, AWS Amplify, AWS Cloudfront. 
Agile: SCRUM. 
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